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Necathlon 22.5.1999

Tulitikut

A S. B S. (© S. D
pekka 4 iikka 2 Jyri 1 pele
reima 1 jens 3 ele ivu
masa 3] vekko 1] pilkka haima
repe 2] jenne 4 timo 2] mantsy
S. E S. F S. G
1] pekka 2 jens 3] pilkka
3 pele 3 repe 4] jenne
4] vekko 1 Jyri 1l mantsy
2 ele 2] reima
s. FINAALI
4] pekka
2 jyri
6] maéantsy
3 ele
5 jens
1] reima
sijoitus| henkilo pisteet| Saannot
1. reima 9.0 Tulitikut (aski / 2 pelaajaa) levitetaan kasaan
2. jyri 6.0 poydalle ko. pelin ulkopuolisen henkilén toimesta ja
3. ele 4.0 ensimmaiseksi merkitty pelaaja aloittaa pelin. Han
4. pekka 3.0 poimii kasasta niin monta tulitikkua kuin pystyy, ilman
5. jens 2.0 ettd muu kuin tikku, jota han on poimimassa liikahtaa.
6.| mantsy 1.0 Apuvélineita ei saa kayttaa, vaan tikut pitaa poimia
7. pele 0.0 yhté katta ja sen sormia hyvaksi kayttaen. Jos jokin
repe 0.0 muu tikku liikahtaa, jatetaan tikku paikoilleen ja vuoro
pilkka 0.0 siirtyy seuraavalle pelaajalle.
10.| vekko 0.0 Koska aloittavalla pelaajalla ja hanta seuraavilla on
0.0 jarjestyksessaan jalkeen tulevaa nahden lieva etu,
12. timo 0.0 kompensoidaan tata antamalla aloittajaa seuraavalle
masa 0.0 pelaajalle etukateen yksi tikku, hanta seuraavalle kaksi
iikka 0.0 tikkua, jne. Nain ollen esim. finaalissa viimeisena
jenne 0.0 vuorossa olevalla pelaajalla (E2) on aluksi hyvityksena
0.0 jo viisi tikkua.




